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¡Aprende a usar Scratch y Mind+ para 

programar la misión!

¡Ponte a prueba programando una misión

con drones!

Aprende los conceptos básicos de la 

programación basada en bloques

Objetivos de la lección



¿Qué es la programación

basada en bloques?

Introducción a la programación basada en bloques

Definición: método de codificación visual para 

programar sin sintaxis, conectando instrucciones en

forma de bloques.

Objetivo principal: Ser un enfoque de programación fácil

para principiantes, centrándose en los conceptos

básicos de estructura, lógica y resolución de problemas. 



• Con una herramienta tan fácil de usar, los programadores sin experiencia pueden probar rápidamente nuevas 

ideas y poner a prueba sus habilidades para resolver problemas.

• Permite a los principiantes escribir programas perfectamente completos sin preocuparse por los detalles de la sintaxis 

y otras complejidades de la programación basada en texto.

Simplifica la programación.1

• Permite a los programadores de cualquier edad comprender visualmente la estructura y las conexiones de la 

programación a través de la representación en bloques.

Aprendizaje visual2

Fomenta la experimentación y la creatividad3

¿Por qué utilizar la programación basada en bloques?



• Un popular lenguaje de programación basado en bloques con su propio entorno de desarrollo. ¡De uso gratuito, apto

para principiantes y con muchas aplicaciones prediseñadas que se pueden encontrar en el sitio web oficial!

Scratch1

• Mind+ es un software de programación gratuito basado en Scratch 3.0 que admite diversos tipos de hardware 

de código abierto, como Arduino, micro:bit, mPython-esp32 y todo tipo de placas controladoras.

• Mind + es compatible con docenas de bibliotecas de módulos de extensión de uso común, lo que lo hace 

adecuado para la programación de drones.

Mind+2

Herramientas para la programación basada en bloques

https://scratch.mit.edu
https://mindplus.cc/en.html


Tipos de bloques



La programación basada en bloques se puede utilizar para programar dispositivos 

drones, indicándoles que sigan diferentes rutas de vuelo, realicen despegues y 

aterrizajes, utilicen sensores, tomen fotografías y mucho más.

Fuchsia

Programación basada en bloques y drones

En Mind+, los bloques utilizados para programar drones son 

y se pueden encontrar 

en la 

sección después de instalar la 

extensión.

Para programar el dron Robomaster TT en Mind+, primero debe instalar la extensión 

correcta: 

Seleccione                   luego                             luego 



Ejemplo sencillo de programación de drones basada en bloques

Los bloques se conectan entre sí como un 

rompecabezas.

El programador puede arrastrar y soltar bloques para 

crear su programa.

Este sencillo ejemplo muestra lo fácil que es utilizar

bloques para programar un dron para que despegue, 

vuele 50 cm hacia la izquierda, vuele 50 cm hacia la 

derecha, repita eso 10 veces y luego aterrice.



Paso 4

Vaya a 

en Mind+ y pulse 

el

Caso de uso 2 Misión: Conectar el dron

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Pulse el botón 

de encendido 

del dron.

Conéctese al 

dron a través de 

wifi, a la red 

TELLO o RMTT.

Conéctese al 

dispositivo a 

través de Mind+.

Paso 4



Caso práctico 2 Misión: Programación de drones y sensores

En esta lección de programación:Objetivo:

El objetivo de la misión es:

• Enseñar la programación de drones 

basada en bloques

• Enseñar el uso de sensores con 

drones

• Enseñar la recopilación y el análisis 

de datos de sensores

• Programar un dron Robomaster TT

utilizando Mind+

• Recopilar datos de los sensores

internos del dron

• Organizar los datos en listas para

facilitar su análisis



Caso de uso 2 Misión: Conceptos básicos sobre el vuelo con drones

Para empezar
Utilizando comandos sencillos que se encuentran

en el,

creamos poco a poco un programa sencillo para que el dron:

• Despegar y volar 30 cm hacia arriba

• Volar 100 cm hacia delante y esperar 15 segundos

• Aterrizar

(1)



Antes de usar Listas para almacenar datos, tenemos

que crearlas. En la sección

encontramos el comando que provoca la ventana

emergente (2).

Usamos este comando para crear tres listas: Punto 1,

Punto 2, Punto 3, como se ve en (3).

Estas listas aparecen vacías en la sección de sprites,

como se ve en (4).

Caso de uso 2 Misión: Crear listas

Creación de listas

(2)

(3)
(4)



Después de crear las listas, en la sección

encontramos el comando ,

que podemos usar para poner diferentes

variables en las listas.

En la sección , encontramos variables

como

Caso de uso 2 Misión: Rellenar listas con datos

Datos en listas

(5)



Caso de uso 2 Misión: Programa final

Combinación
Repetimos el proceso del punto (5) para las listas del punto 2 y del punto 3. A continuación, combinamos esos

comandos con nuestro programa sencillo del punto (1).

Entre las mediciones, añadimos diferentes acciones del dron para garantizar que haya variedad en los datos



Caso de uso 2 Misión: Resultado final

Fin del programa

Después de ejecutar el programa, tenemos tres

listas diferentes con mediciones procedentes de

los sensores del dron.

¡Utilizaremos estos datos en las siguientes etapas

de la misión!

El proceso se puede replicar utilizando sensores

externos en lugar de internos, para recopilar datos

relacionados con el entorno.



Caso de uso 2 Misión: Bonificación

Uso de sensores externos

Para utilizar sensores externos, añadiremos una

sección de bonificación al caso de uso. Para ello se

necesita:

• Un sensor de temperatura y humedad DHT11

• Una placa de desarrollo ESP32

• Una placa de conexión para tarjeta micro SD mini

• Una batería (Li-Po - 3,7 V, 800 mAh)

• Un cargador de batería (1 A USB-C - TP4056)

• Un interruptor (Mini SPDT - 1 A/250 VCA)

• Una tarjeta microSD (SDSQUA4-032G-GN6MA)



Para utilizar un sensor externo, nos trasladaremos a la

sección Código de Mind+ con el fin de escribir código

Python.

El archivo main.py del caso de uso es el que

utilizaremos.

Para crear un nuevo archivo Python, haga clic en el

icono junto a «Archivo en el proyecto» y, a

continuación, escriba o pegue su código.

El archivo main.py programará la recopilación de datos

del sensor.

Caso de uso 2 Misión: Bonificación
Programación



Caso de uso 2 Misión: Bonificación

El código

El código Python en main.py

se encarga de lo siguiente:

• Configuración del

sensor DHT11

• Configurar la tarjeta SD

• Crear un archivo .csv

para los datos

• Registrar las

mediciones del sensor

en el archivo .csv



Para que el código de main.py funcione, se necesita una

biblioteca adicional.

La biblioteca sdcard.py se puede encontrar en este

enlace: https://github.com/micropython/micropython-

lib/blob/master/micropython/drivers/storage/sdcard/s

dcard.py

Copie el código y péguelo en un nuevo archivo Python

llamado sdcard.py

Caso de uso 2 Misión: Bonificación
Biblioteca SD



Caso de uso 2 Misión: Bonificación
Cargar código en la placa de desarrollo

Una forma de guardar nuestros archivos main.py y sdcard.py en

la placa de desarrollo es a través del IDE Thonny, siguiendo estos

pasos:

• Paso 1: Abra el archivo main.py con Thonny.

• En Thonny, haz clic en Ejecutar, luego en Configurar

intérprete y selecciona MicroPython ESP32. Pulsa Aceptar.

• A continuación, haz clic en Archivo, Guardar como y

selecciona la opción MicroPython.

• Repita el proceso con el archivo sdcard.py.

Ahora, el código está en la placa de desarrollo y se ejecutará

automáticamente cada vez que encienda el interruptor.



• ¿Cómo hace la programación basada en

bloques que la programación sea más

accesible?

• ¿Por qué el dron tiene sensores internos?

• ¿Cómo se puede utilizar la programación

basada en bloques de drones en la 

monitorización medioambiental?

Preguntas

¿Qué preguntas tienes?



Recursos adicionales

Lecturas recomendadas

https://mindplus.dfrobot.com/RMTT

Vídeos

Presentación de Mind+: un software de programación Sctrach 3.0

https://mindplus.dfrobot.com/RMTT
http://www.youtube.com/watch?v=_C32KQD3JZw


¡Gracias por su atención!


