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Introduccién a la programacién basada en bloques

Agricultura inteligente con drones
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Objetivos de la leccién

hat is Block L

Comprenda los conceptos basicos de la programacion

basada en bloques.

para programar.

. ~ . . ., o think
Disena ejemplos sencillos de programacion. 9

G2
D ST



Introduccion a la programacion basada en bloques

Mind+ y bloques especificos para drones

Ejemplos sencillos de

programacion

Debate y preguntasy

respuestas
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Introduccién a la programacién basada en bloques - /

define CheckPrime

“candidste - _then

set pen color to

‘set divisor R0y 2 |

seat candidate / @

" candidate = or  candidate =

rn false;

Q2 Drones _ set pen color to
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La programacion basada en bloques es una forma visual de codificar en la que los usuarios crean programas conectando
blogues que representan instrucciones de codigo.

— Disefiada para ser intuitiva y facil para principiantes, especialmente para jovenes estudiantes.

é La codificacion por bloques se considera «sin sintaxis».

IEE Se centra en conceptos basicos, logica estructural y resolucion de problemas, sin aburrir ni frustrar por la complejidad de la
codificacion basada en texto.
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Tipo de blogues

(i) Drones
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MOVIMIENTO

Permite colocar y mover el sprite dentro del area de trabajo.
APARIENCIA

Te permite cambiar la apariencia y hacer que el sprite hable.
SONIDO

Te permite introducir efectos de sonido.

EVENTOS

Te permite iniciar el programa segun los diferentes eventos y gestiona los mensajes.

CONTROL

Permite crear bucles e insertar bloques condicionales.

DETECCION

Le permite gestionar interacciones. ‘
OPERADORES *
Te permite realizar operaciones matematicas y comparativas.
VARIABLES

Le permite crear y gestionar variables.




Los bloques son formas que se pueden combinar.

goto mouse-pointer

switch backdrop to End game +




Blogues de movimiento

gotox: @ v: Azul claro codificado por colores

goto random position ¥

D Ia?)c)snbloques de movimiento son los bloques de construccion que mueven el

glide ﬁ secs to random position =

Despegar/Aterrizar

Avanzar/Retroceder

point in direction

point towards mouse-pointer =

Girar en sentido horario/antihorario

set x to




Blogues de bucle

Word v @ Ha
Codificado con el color verde

times Los bucles son fundamentales en la programacion, ya que permiten repetir
tareas varias veces de manera eficiente. En la programacion por bloques,

Repetir EVENTOS

Avanza HASTA que encuentres un obstaculo

Volar HASTA que la variable bateria sea > 20 %
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Events

10

* Color amarillo claro codificado

* Los eventos son desencadenantes que inician
acciones en un programa, como pulsar una tecla,
hacer clic con el ratén o incluso recibir un mensaje
de otra parte del programa.

* Estos bloques se utilizan para definir cuando se

debe ejecutar un script.




Blogues de operadores

* Estéan codificados con el color verde claro,

* Se utilizan para escribir ecuaciones matematicas y manejar
cadenas de caracteres

* Si la bateria es inferior al 20 %

* Si el valor infrarrojo =10
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Mdas informacién

https://en.scratch-

wiki.info/

https:/scratch.mit.edu/
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https://en.scratch-wiki.info/https:/scratch.mit.edu/

Mind+ y Drone Blocks

Sound %%  turn Tello's video open ~
: %%  Enter propeller mode
RYERt %0 take off

%

Exit the propeller mode

Control
take off

Sensin . B ‘
9 Throw away in 5 seconds = &R
p e . '\“,f

Operators

Variables

. My Blocks

S .
N G




LQué es MIND+?

* Mind+ es un software de programaciéon basado en Scratch 3.0 que admite diversos tipos de
hardware de cédigo abierto, como Arduino, micro:bit, mPython-esp32 y todo tipo de placas
controladoras.

* Mind+ ya es compatible con docenas de bibliotecas de médulos de extensién de uso comin.

Board Kit St

Can't find what you want?

Loaded:

micro:bit Leonardo Arduino Uno Arduino Nano FireBeetle ESP32

RoboMaster TT(single)

(\ ,) © FireBeetle ESP32-E CALLIOPE mini Raspberry Pi Pico
x Drones . g R R
O 4STEM .

ik




Funciones del dron Robomaster TT

rotate @€4) degree clockwise &% Roll axis attitude angle (°)

F X I v
%% turnTello's video open

rotate @) degree counter clockwise %% Pan axis attitude angle (°)

Ent Il d . .
nter propelier mode X-axis acceleration (0.001g)

flip forward(f) =

Exit the propeller mode &% Y-axis acceleration (0.001g)
&% set speed to @ cm/s -—
take off 3% Z-axis acceleration (0.001g)

Fly (relative to the aircraft) x @ cmy @) cm z ) cm speed @) cm/s

X-axis speed (cm/s)

Flying curve warp x1 @ cm y1 @ cm z1 ) cm and x2 @ cm y2 ) %5 Y-axis speed (cm/s)

Throw away in 5 seconds

Emergency Stop Z-axis speed (cm/s)

Stop motion and hover

Turn on + Challenge Card Detection

orey

5% Relative Height (cm)

Barometer Height (m) &5 Set the detection position Down View +

fly right @) cm 5% TOF Height (cm) %% fly to MissionPad x @) cmy @) cmz @) cm with @) cm/s Mid m-1 -
%% Motherboard minimum temperature (°C)

fly forward @) cm %% Flying arc line under challenge card x1 @) cm y1 @ cm z1 @) cm and x2
3% Motherboard maximum temperature (°C) o

fly backward @) cm %% Pitch axis attitude angle (°) 2 Jump along challenge card x cmy @ cm z @) cm speed @) cm/s ya

: %5 Roll axis attitude angle (° o . .
rotate @) degree clockwise X% A1S Gt gle () %% The aircraft rotates to the @ angle relative to the challenge card m-1



Funciones del dron Robomaster TT (continuacidén

The aircraft rotates to the @) angle relative to the challenge card m-1 ~

Challenge Card Number
Challenge Cardx(cm)
Challenge Cardy(cm)

Challenge Cardz(cm)

Current Speed

Motor running time(s)
Wi-Fi SNR

Tello SDK Version
Tello SN Code

Get Hardware Version

Tello firmware version

Tello query battery level

Display pattern

Rolling display pattern direction Up » frequency o pattern
Display a single character color

Scroll display text direction Up + frequency @ text color
Set the boot pattern

Restore the default boot pattern

Set screen brightness

Read TOF(mm)

Send custom command

Received string message @19

Customized response value received

Send a clear message dslulyElls|

LED color

LED color R: @) G: 3 255 ]

LED breathing light color frequency o (Hz)

LED breathing light R: G: @ B: frequency: o (Hz)

LED flashes color 1 and color 2 frequency @ (Hz)

LED flashing R1: @) G1: @ B1: @ - R2: @ G2: €D 82: @) frequency: @ (H2)

G2
D ]



Ejemplos sencillos

(@A
5 take off

Despega y haz magia
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Ejemplos sencillos

fly forward @ cm

rotate @€ degree clockwise

fly forward @9 cm

Turn on~ Challenge Card Detection ‘

Patrén sencillo



Ejemplos sencillos

%% Challenge Card Number

%% Scroll display text direction Up ~ frequencyOtext FOUND 1 Xds]lels

v .7,

FR

%% Tello query battery level < @&




Preguntas y respuestas

¢, Qué es un «script» en Scratch?

¢,Por que utilizamos bucles?

¢, Para queé se utiliza la «bandera verde» en Scratch?
¢, Qué son los «eventos» en Scratch?

¢,Por que utilizamos MIND+?
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Mdas informacién

Mindplus Wiki

https://mindplus.dfrobot.com/RMTT

Presentacién de Mind+: un software de programacién Sctrach 3.0

www.youtube.com/watch?v=_C32KQD3JZw
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https://mindplus.dfrobot.com/RMTT
https://mindplus.dfrobot.com/RMTT
https://www.youtube.com/watch?v=_C32KQD3JZw
https://www.youtube.com/watch?v=_C32KQD3JZw
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